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花博娜第 2 嫌 

NG 花博レポート 

熱烈 NG 読者 - 総勢57名 



花博会場に突如出 
現/57人のギル 

4月15日(日)天気くもり—— 
摄会場、『ドルァ—ガの塔』付近に 
て0 

p M 2 時を過ぎた頃、何やら妙な 
お面をかぶった少年たちが続々と出 
現/"なんだ？このブキミな！® 
は/〃^1¢のパフォ—マンスショ 
I か？// • いやいや、お恥ずかしなが 
ら我らが NGSK たちなのだ。 

「まぁ、まぁ、しつ かりギルお面な 
んかかぶっちやって……ゥププププ」 
思わず吹き出しそうになつた S 子。 
(S 子が「かぶって蹇 a 」 と 言ったの 
に、 そり や失礼よね。ゴメン /.) 

しかし、みんなよく集まつてくれ 
た、エライ/遠くは宮崎から—人、 
関東方面から5人、 t 57 or ギル 
が57人も揃うと、ドルァーガも逃け 
出しちやいそうだ。 

S 華111於 

深まる NG 読者の 
友情/ 

全員！^口した後、ゲ—ムをやつた 一 
り記念撮影をしたりしたんだけど、 Irv 
みんな初対面のはずなのに、まるで 
ず—っと友達だったかの^ J 9 に仲が 
いいんだよね。開散後も名残惜しい 
のか、 もう Is まつて. TI キヤ ラク 
シアン3』 に乗りに行つたりしてい 
る人たちもいたしね。そんなみんな 
の姿を見て、 NG 仲間ってステキだ 
なつて、しみじみ思ったね。 

「当日は学校の研修合宿があるので 
ど^>しても集まれないから、せめて 
自分で作った"ヮルキュ—レの帽子〃 
を、 S 子サンにかぶってもらって取 
材してほしい」と、所に帽 
子を届けてくれた i 裕之クン。ど 
う も ありがとう (ホラ、かぶつてる 
のわかるか^^0。 
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『ギヤラクシアン 3 』の前はいつも長蛇の列。乗り終えた人に感想を聞 
くと ''スゴイ /" のひと言しか返ってこない。もっと他に表現の仕方は 

ないのだろラかと思ろくらいだが 。やはり、そのひと言につきる 

のかもしれない。本当に素晴らしいものに出会った時、人は言葉を 
失ラからね。 NG 側でそのスゴサを語るより、体験した人の声を聞 
くのがいちばん/とい3わけで、 NG 読者に感想を聞いてみたよ。 




57人中昍％の203 
読者が絶賛//: 

ng # j ^ i 57 人中、.- J キャラクシアン3 j 
を^した人の 98 %が感動し、素啃 
しかつたと語つてくれた。「もう|度 
やりたい」「くせになるくらいおもし 
ろい/戦闘服着てくりゃょかつた」 
中には「めまいがした」「酔いそうに 
なつた」という人もいたつけ。みん 
な思い思いに感想を聞かせてくれた 
が、どの NGtf の顔も満足感たつ 
ぶりだった。「やっぱり、僕たちのナ 
厶コ、やつてくれたね」という声を 
聞くと、製作スタッフの苦労も報わ 
れるってものだ。 


普通の体感ゲ—厶に 
はない〃何か〃を感じ 
させられた。 


まず1111 r これはすごい//:この 
.■; キャラク シアン ^.3 は、もはやゲ—厶 
といぅより 実戦の よぅ だ。 
ものすごい迫力で迫^ ty る敵キ 

ャラゃ、董内部(キャ衾^ド) 

へ降りて行く時の振動な< f の 
1ゲ—ムにはない，感じ 
させられた。それと、あの素啃 らし 
い CG も一見の価値あり/ 

、つ，まく言えないが、 この 『ギャ ラク 
、は >ごいゲ—ムだ/いや、 
) や、 シミ ユレ I ショ 
J だ/いや、すべてを兼ね 
茶啃らしい作品だ/ 


ぶ く 11 ml 、 ス 

シ參 3す 

眷. 

備え 









宇宙空間に飛び出した時、 
思わず鳥肌が立ち、 
武者震いを覚えた。 


基地から宇宙空間に飛び出した時の 
すごい。 ここまで すごい とは 思わ咸黃/ 360° 広がる宇宙に僕は思わず 
なかった。 烏肌が立ち、武—いを覚えた。 

世の中、体感ゲ—厶は数あれど、それから戦關に入ると、動く、動く、 
これこそ僕の理想と まさしく 同じ、 まさに スタ—ゥォ—ズの世界。終わ 
いやそれ以上の物だった……。った後も少々興奮していた。結局— 
何といっても堡貝の人が役になり日のぅちに 3 回もやった。何回やっ 
きつて真剣に説明してくれるもんだてもすぐまたやりたくなる。これほ 
から、こっちもすっかりその気になど面白いゲ—ムだとは思ってもみな 
った。そして_機に乗り込み、いかった。近い将来|人乗りで、こん 
ざ発進/.揺れる、揺れる、今までなゲ—ムがゲ—ムセンタ—に出るこ 
の i ゲ—厶では絶対不可能な動き。とを願いたい。 
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すごいっ//$ 

にすごい//:これは誰もが 
みんなすごいと言ぅに違いない。 
このゲ—ム、すごく凝っている 
んです。役になりきった司^{目の 
おね—さんから戦況報告があり、 

艦内ではパィロットのお兄さんが 
^してくれます。それに、ドラ 
グ—ンが発進する時の星空はすご 
くきれいだつた。そしてド迫力の 
スクリ—ンで繰り屯けられる：^ 
戦闘、みんなの I §結にょって 
キヤノン•シ—ドを破壤した時の 
感動。それに自分の敵機破壊数に 
ょつてランクや«|章がつくのもす 
ごい点だと思います。 

自分はこのゲ—ムを、体で、心 
で、味わいました。ゲ—ムと呼ぶ 
には、あまりにすごすぎ ると 思い 
ました。 
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.-3キヤラクシアン J は、世 
界初の超多人敎フレイ、则 
スクリ I ンによるシユ I テ 
イングゲ—ム。ということ 
で、プレイする時は思いきり緊張した。 
——そしてやはり、ゲ—マ—としての血 
が騒いだ。ひと言でいうと、とにかくス 
ゴイ/ 

も、っ、感動の嵐.である。あの名作『ス 
夕 I ラスタ Ij を^^させる戦關と、360 
スクリ—ンを飛び交う自機弾と敵機、そ 
して思いつきり揺れ まくる コクピット。 
そして、これらの異世界を盛り上げるナ 
ムコの精鋭スタッフ。どれを取っても何 
一つ文句のないな仕上がりであった。 
ほとんど『スタ I ウオ I ズ j か『ガルフ 
才—ス』の世界。みんなぜひともこの素 
啃らしい異世界を、その目で、耳で、体 
で、そして心で感じとつてほしい//" 


て倍な 船 

し3イ 
像もガ 
想倍チ 
、2マ 
今、と 
が〇こ 
たよ< 
なる驚。 
あいちし 


この場を借りて皆さんに言います。 

§に来たら、 I 番に、ここに来て 
やつてみてください。 28 人同時でしかも 360° 
マルチスクリーン。一度乗つたらもぅやめ 
られません。あなたが今、しているよ 
り、 2 倍も 3 倍も驚くことマチガイなし//. 
これをゲ—ムと呼ぶのはもつたいない。 
ゲ—ム センター にある体感ゲ—ムとは、決 
して I 緒にしないでください。起ド迫力の 
グラフィツクには、^^を超えるものがあ 
る。手に汗握る—が終始続き、 28 人が I 
i 結して戦いに挑まないと、生き残るの 
は厶ズカシイですよ/振動はもちろん、 

音も映像も体で感じる「キヤラクシアン J 
を PLAY してくれよ//. 

地球の運命を握るのは君たち自身である。 



『ファイナルラップ J 、 『ウイニング 
ラン J の 8 台同時プレイが可能なの 
はもちろん、 PC システムのゲ—厶 
はほとんど捕つている。あつ、懐かし 
の*■ベラポ—マン J もあるね。ゲ| 
ムマニアにとつては、夢のよぅなア 
ミユ—ズメントスべ—スだね。 














演出勿索晴らしさにびっくり// 

スーパーグー U ラず H 1 

抑妒」伽幾 

まさか、あのビデオの中のドルアーガの塔が、本当に自分の目の前 
にデーンとそびえ立っているなんて.グ夢か幻か……?花博会場 
の塔を見るだけで感動してしまった NG 読者たち。思い入れの深い 
ビデオゲームだっただけに、その感激もひとしお。さっそく NG 読 
者による体験記を紹介しましよう/ 




ナムコフアンで乗 
ると楽しさ倍増/ 
雰囲気に酔つてし 
まいそ5。 

ス—パ—ゲ—ムライド『ドルア| 
ガの塔』の最高の楽しみ方は、"ナム 
コフアン同士で乗る"とい、っことに 
あるのかもしれない。ビデオゲ—ム 
の『ドルア—ガの塔』にハマった人 
なら誰もが感じている共通の思い出 
や世界観が、何も言わないでも通じ 
合うんだょね。そして、ビデオゲ— 
ムでは I 人きりの戦いだったのが、 
ここでは強敵ドルア—ガに立ち向か 
うのも4人と心強い。ライド.^;り 
て出口から出てくるみんなを見てい 
ると' 共にドルアーガを倒した喜び 
で とても 晴れやかな顔をしていたね。 
ほんの短い間で、お互いの友情もぐ 
つと深まつたょうだ。 

全般に「もっと長く乗っていたか 
つた」とい、っ感想が多く、「|@気 
作りの細やかさにはただただ感動」 
という人が多かった。「ドラゴンを| 

匹わけて欲しい」とか「益のパネ 
ルを部屋に飾りたい」「インストラク 
夕—のお姉さんの衣装が欲しい」…。 
そんな声が飛びかっているんだもん 
ね(そんなものあげられないって//:)。 
^が終わる頃には、敵キャラが何 
匹か少なくなっていたりしてね(^0。 
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見た目にいかにも怪しげな *1 
その頂上では客をにらむかのょ 
うに緑のドラゴンが叫び、口か 
ら モウモウと 煙を吐いている ( 
実はこのドラゴン、時々しぼん 
で姿 I したりする)。友人と連 
れだって中に入りライドに乗り込む。塔の 
中は真っ暗で、はっきり言ってどこに何が 
あるのか知れたものではないので、僕はヮ 
ァワァ叫びながら剣を乱射した。頭上や横 
では、ナイ ト やスライムだけでなく コウモ 
リやドラゴンなども体をくねらせて待ち構 
えている。冗談ではなく、このドラゴンに 
は驚きの限りだった。だって$に生きて 
いるみたいだつたから……。さらに進むと 
I ドルァ—ガが目前に/ 「ぇ—い死ね。 
異着め」などともない言葉を大声で 
口にしつつ、ひたすら剣を乱射する僕だつ 
たが、フッと！！ FT かつくと出口だつた。どう 
やらカイは助け出せたらしい。 スコア ポ— 
ドを見ると7400点。うまい人は3万点 
ほどいくょうだが、僕はこれでも充分満足 
だった。 



入狩 

















ビデオゲームと同じ 
うに難しいけど 
ちしろい/ 


中鳥至] 



卷薄特 


ビデオゲームで 
一番の強敵、 
スライム打倒は， 
気合いが入った。 零: ニフ 



スコアパネルは、こラなつている- 


ライドスコア\ 

レべノレメータ—^ 
いっぱいになると 
個!人のランキング 
があがる 

個人のランキング- 
A—F ( F がいち 
ばんいい） 



称号標示 
ゴールド 
ルバ *— 

ブロンズ 

トレジャー表示 
トレジャーをとると 

① ヒントが出る 

② 標的が增える 

③ 


r , 



写 


1¢ 


► ゴールドナイトを目ざすキミへ- 

1 . 魔法の剣の使い方をマスターしよう/ 

剣がうまくイ吏えないと、標的に当たらないから 
ね0 谷と刃の山を必ず合わせて狙うことを 
T ±^ れないマ^ 

2 . みんなで一致団結ドラゴンを倒そう/ 

ドラゴンを倒さないと最終ボスのドルアーガに 
たどりつけないそ；> 

/でも、ドラゴンを倒したとしてもライド得点、 
が3千点未満の場合は、どちらにしろドルア) 
\ーガと戦えないから注意してね0 > 


II 

n 


匕ントの、出亡 

標的が增える 
自分力強くなる ' 

- ㉚ ガ 

情の p 

馨 響，. 


1镟囊嫌沁1 

花博記念 
f 特別プレゼント 

全国の ナムコ & 『 ド ルアー ガの塔』ファ ン のみん 
なに朗報だよ/前号付録のお面の人気に気をよ 
く した編集室、今度は大胆にも、 

限定10体 

ギ|し OV 7 イキユアをプレゼント♦グ 

身長 I 微 cm * 5等身と、今但1の花 
博『ドルアーガの塔』のギルをイ 
メージしているのて\キャラクタ 
—タイプよりちょっとリアルかな 
?制作スタッフはナムコの黄金 
コンビ。ギル、カイの生みの現 
YOU • SHINOZAKI と、『ドルアーガ』 

や『ドラバス』ポードゲームのフ 
ィギュアでも有名な高橋.帰って 
きた•タロー^だ。詳しい応募 
要項は、 P . 20を見てね0 
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『ドルア—ガの塔』は、僕 
にとつてち よつ と難しかつ 
たかな。初めはなかなかド 
ラゴンに勝てなかつたんだ 


j か^てる 


てるよう 
—ガ 


ょね。なんと 4 
になつて、いざ kltt 
に ムでつてみると W 
I 。スコアボ I ドを見て Jj ^\ が 
ついたんだけど、アイテムが 
「ロッドとキャンドル」だけ 
しかなかつたんだ。そりや、 
ラストのドルア—ガ戦にはア 
イテムを満たしていなきやな 
らないんだろぅけど、どぅや 
つたらアイテムを揃えられる 
のかわからん/(でも外のハ 
イスコアボ I ドをと 150 台 
以上のライドがグ^〇てた 
f けなあ)でも、 ビデ^- ム 
^ 同じように 難しいけどおも 
，"しろい/:^が終わつた後 
も地にこんなのほしいな。 


#多 



でド 
戦ル 
挑 I / 
のゴに 
めと卜 
度ごイ 
01みナ 


君 

P 初めて乗った時は興奮しすぎて、 
とにかく、ガムシャラに射ちまくつ 
1 f cc た(今思えば、あれじや、当たらな 
Z いのは当然だが…)。あっさり高イ 
KA シタ—に"次回の活躍に期待します，/ 
と言われてゲ—ムオ—バ I 。スコア 
ボ r ドを見る と、 ランクはブロンズナイ 
卜。つまり 最低である。グスツ。 

2度めの挑冷静さも出てきてしっ 
かり狙って射てた。意外と当たるもんで 
ある。ドラゴンを倒し、いよいよドルア 
—ガとの対決/三人必死になって射っ 
て射つて射ちまくつた〇やがてドル - r '-— 
ガのが響';#、カイが姿を現し、自 
分たちの勝利を讚えてくれたのである。 
ランクは…： . ゴ—ルドナイト、最上クラ 
スである。ヤツタ//: 


秦 


ナムコフアンが 
篥まると、みん 
な3万以上の高 
M 成績に/ 


ライドに乗り込み、 
最初にスライムが現れ 
た時は思わず武者震い 
/なにしろビデオゲ 
—ムでは、スライムが 
僕にとつて I 番の強敵 
だつたからね。 も、 っ、 
めちやくちや気合いを 
入れて倒したよ。それ 
から続々と出現する敵 
をひたすら射ちまくり、 
ドルア—ガを倒し 

た時には、思わず「や 

つたせ/」と叫んでし 

まつた ね。 アツという 

間の戦いだつたから、 

もう一度、じつくりや 
つてみたいな。 


!^1 


僕にとって、『ドルア—ガの塔』は数あるビデオ 
ゲ—ムの中で一番心の奥に深く残っているゲ—ム 
です。ナムコフアンには、そういう人が多いんじ 
やないかな。僕たちは NG のつどいの後、盛り上 
がった勢いでみんなでもう I 度『ドルア—ガの塔』 
に乗りに行ったんだ。これがまた、すごくノリが 
ょくつてめちやくちやおもしろかつた。さすがナ 
ムコフアンだと思ったね。入口で#§の|人が力 
ッコイイことを言つてみんなの士気をあげたりし 
て、みんなすつかりその気になつてしまったから 

たいへん/ほとんど全 nor か3万点以上とい、っ好 

成績をあげることができたんだから驚きだ。初め 

のうちは照準を合わすのが少し難しかったけど、 

ガンを擊つのと同じょうに水平にすれば、バンバ 

ン当たつてくれるじやないですか？また制作 

総##費が|5^:とぃぅのがすごぃ/これを 

聞いた時には、ちよつとびつくりしたね。 



►ゴ—ルドナイト 
ドルア—ガを倒し、み 
ごとカイ^5できた 
人に^又られる &1 T 


▼シルバ—ナイト 
ドルア—ガまでたどり 
ついたが' 惜しくも戦 
いに敗れた人に与又ら 
れる ；^ r 


▼ブロンズナィト 
得占 r か3 〇 〇 〇点に満 
たなかつた人、もしく 
はドラゴンを倒せなか 
つた人に与んられる称 
号 














NGIt ご 

オメデトウガ と 

◄服の中に景品のぬいぐるみが / 

いっぱいガ / 


▲ I 3 A が景品を獲得。いちばんク 
リア確率の离いゲームだったよ 



ポンキヤツブ^ 


NG 賞は誰の手に 7! 

4月15日 NG のつどい、メインイベント 
は、なんといってもカーニ ハつ レゲー厶大 
会 。ナムコオリジナルカーニノくルゲー厶 
6機種を57人全貝に体験してもらった よ。 

ごとにうまくクリアすると景品が 
もらえ、さらにいちばんたくさん景品を 
もらった人に NG 賞をプレゼントしよう 
ff というわけだ。では、みんながェキ 
サイトしている狀兄をちょっと報告しま 
しょう。 

▼そんなにひっぱるとゴムが伸びきっちゃう 
よォー。うまくビンに检^できた人は3人のみ 


_ ダ 


シブシェフ 





花博特集第2強 NG 読者57人で 

レッツ•チヤレンジ// 


ナムコオリジナル 


vi 


ム 大会 








たのが、このサル$だ 


みんな、 ここぞと ばかりに全力で 
つかってくれたけど、ただ聞くもに 
力をこめればいいってものじゃない。 
だってヵーニバルゲ—ムって80パ| 
セント以上がにかかってい る 
んだもんね。だが、みんなはその〃運，/ 
さえ^{えてしまつたようだ。 
みんなのものすごい気«か、天空の 
アヌ神に届いたのかどうかは定かで 
はないが、57人以上の人が— 
ゲーム以上クリア するという！^ 績 
(ヒ H S /. あんなに § na もっ ていか 
れちゃ^^あ-。)—ゲ—厶クリア 
が23<2ゲ|厶クリアが||人。3 
ゲ—ムクリアが3人。 ということで 
NG 杯は3つ fg をあつめた山本哲 
也クン、田、 i 彦クン、®のギ 
ルクン、オメデ トウ//: 


8 











ARCADE NEW GAME 


★た 3 すけが/ w 卜かつ ur 世界漫遊 



プロ野球ペナントレースも連夜白熱したゲームが展開されているが、『ワースタ』•『ファミ 
スタ』でおなじみのナムコから、ちょっと異色の野球ゲームが登場だ。 



THE 


カラ/ \リーズキリ？ンジャ□ス 


/ 


ペキンズ I \ルビンズ 


mm 画 


カーズ 

塵 

ドラサンズ 


スパ□ーズ 


象 

n クピヵリ-ズニヵゥズ 

m 疏 


メリケンイースト 

圓 


ホイールズホーネッツ 


ミュンヘンズフレーメンズ 

_ 点 


モスコーズバイカルズ 


▲ 画 

靈麗 


ウラジオストクスレニンブラーズ 


世界各国7つの 1 J ーク、36球団で 
熱血ブレイ。この顔ぶれを見てやつてくれ/ 


ライオネルズ 


バツカルーズ 

(Ai 

ブラポーズ 

m 


ファイアーズ 


磬ジャ パ 

:^かイアンツ 


低、 


|レリンズマルクス 

， L — 


ナシナルウエスト 


闷圃 


しルィ_スト 

龜 


サノ \ラーズ 



■ ツタンカーメンズ 


シヤンハイズ チュウカーズ 


力つ I \ギーズ カマユデーズ 


km mm 


._ 画 a 


対戦バリエーションが豊富なだけじや 


ない。もちろん本物の野球ゲームの ▲ 

_赫も 


豊富な選手個人デ 
一夕を分析。頭を 
使った戦略野球で 
勝つ// 



投球ポジシヨンも 
移動可能。8方向レ 
バーの操作具合で、 
スピード、コースが 
自由自在。ピッチ 
ングは攻擎だ.グ 



〇ゲームセンターに近日登場。おったのしみにネ——// 





















































南アルプスと中央アルプスに挟まれて、その真ん中を 
讁訪湖から流れ出た天竜川が貫く伊那谷——〇今回の 
ロケネットは、思いっきりローカルエリアに ズー ムイ 
ン。豊かな自然に囲まれた地方のロケーション事情と 
都会生活で忘れ去られた素朴で暖かい人々や伝統芸能 
に触れてみましよう。 f 


富羥観こ 

击 Ife 1 1 


a 


舟下り 
( 急流) 


























営業時間/ 10:00 〜〗 8:30 
定休日/毎週水曜日 
00266 -23-5533( 呼） 
住所/長野県岡谷市中央町1 
-13-26 岡谷カネジヨ 
ウテパート4階 


[ocatiOn^etwOrk 




かつ T はゲームマニ r / 注目 C 7 S 
八イス nr / CTS 出3お店 

創業 104 年という岡谷市内で最も古い歴史 
を持つデパ—卜、カネジョウの 4 階に、ゲ—ム 
マニアの間では「知る人ぞ知る……」というナ 
ムコランドがある。というのも|丑旦刖にこのお 
店の常連さんたちのハイスコアが全国のトツプ 
を飾り、カネジョウ店の名前が一躍有名になつ 
たことがあつたんだよね。 S 子も惠足でウワサ 
に聞いたお店だったから、実は楽しみにしてい 
たんだ。かつてのハイスコアラ—の AN クンも、 
NG の取材があるときいて、お店にやつてきて 
くれていたよ。 



今は、；：>ょゥきんて世話好きな 
店長がパッスルす3お店 

このナムコランドて 
今、 I 番の名物といえ 
ば、なんといつても林 
店長/63歳という高 
齢なのに、そのパワフ 
ルな働きぶりは、 S 子 
も仰天/27坪のお店 

を清掃から機械修理、 —1^ 
改萼集金、ィベント」 ■ 風 
まで全部ひとりでこな： 

してしま、っ。元駅長だつたという経験を生かし 
て考えたイベント、駅長帽をお貸しして、「ドレ 
ミフアトレイン」 に乗つていた だくと スナップ 
写真を撮ってプレゼントするというのも大好 
評。ある時は買い物をしている間のお子さんの 
子守り役になり' またある時は常連さんたちに 
父親のように^ f する こと もあるとい'っ。どん 
なお客さんにも安心して気持ちよく遊べるよ、つ 
にと ハッスルする林店長の姿って、なんだか子 
供のように無邪気でステキだったりするんだ 
よ。みんなも一度、林店長に会いにおいでよ/ 



L 林店長、名カメラマンに早変わ n 


1 

mm 

mm 


調訪湖 rvr — ルドは I 
W 罅神秘とロマンの宝庫 ■ 



調訪湖は、氷結する頃がいちばんステキ/ 

S 湖全面が氷で閉ざされる-—期の夜。いきな 
り I 大音響とともに氷が裂け、高さーメ—トル程の 
氷が何キロにもわたり、山のように盛り上がる。そ 
れはそれは、みごとな氷壁だってね。これをこの地 
方の人たちは"御神渡り々と呼ぶらしい。なんでも 
謹大社、上社の男神が下社の女神のもとへ通う道 
と語り継がれ、御神渡りが出来た方向でその年の豊 
凶を占うというから神秘的だ。「ここ数年、暖冬のせ 
いか謹湖は、凍りもしないよ」とナムコランドに 
集まってくれた I 人がポツンと漏らした。冬の風物 
誌と して 親しんできた御神渡りが見られないのが、 
ちよっ びり物足りないのかもしれないね。なんとい 
つても子供たちにとつて氷結した調訪湖は、スケ— 
卜をしたり ワカ サギの穴釣りを楽しんだりと、絶好 
の遊び場にもなるらしいからね。 

調訪湖の底にゃ、金、銀、財宝がザ〜クザク1?: 

かつて f 湖は、下社と上社のある山の辺りまで 
湖だったという(だから、岡谷カネジョウ店やジ 
ャスコ店などのある市街地は、みんな湖の底だった 
ってことだね)。その頃は船しか交通手段がなく、上 
社と下社を船が盛んに行き来したため、湖の中に い 
ろんなものが S け入れられた1性があるんだって。 
現に武田信玄ゆかりの槍や貴金属がたくさん発見さ 
れているらしいからね。つい最近、武田信玄様の石 
棺らしきものも感知されたとか……。 i 湖の底に 
は、まだまだ計りしれない謎が隠されて いるよう だ。 
















▲ナムコスタッフと常連の皆さん 


営業時間/10:00〜18:30 
定休日/毎週水曜日 
00266 -28-6242 
住所/長野県 I ® 訪郡下調訪町 
湖浜 6)33 ジヤスコ 
調訪店内 


フしッシユな店長 1 S 
スチキな笑顔が光31 

K 5 T シヤスコ店が、 

S 方面での最後の 
取材地となった。夕 
方5時過ぎ、よぅや 

くお店に迪りついた 
S 子を、優しい店長 
と常連さんたちが暖 
かく®又てくれたよ。 

店長のあふれんばか 

りの笑顔を見ると、なんだか旅の疲れがフッと 
和らぐかのよぅだったね。きっと、店長のこの 
笑顔を見たくって、お店にやってくるお客さん 
もいるんじやないかしらん？と内心思いなが 
ら S 子は取材に入ったんだ。 

すべてのお客さんに楽しんでいただきたいと 
若さをぶつけてハリキル店長/その熱意がお 
客さんに伝わるのか、小さな子供からマニアの 
常連さんたちまで、みんなが店長を慕つている0 


お店にはお客さんとナムコスタッフの笑顔が絶 
えることがなく、常になごやかな空気が流れて 
いる。ナムコランドの原点つて、こんなと ころ 
にあるのかもしれないね。 


121カルなお店にも、 

大型雄体が入荷されたよ/ • 

地方のお店の厳しいところに、大型筐体が入 
りにくいということがあるが、ここでは2年ぐ 
らい前から、テ I ブル筐体からコンソレ ツト筐 
体に替わると同様に、大型筐体も入荷されるよ 
うになつた。それまでは自転車で2〜3時間か 
けて南松本までプレイしに出かけていたという 
常連さんたちも……。店長から「-1ウイニングラ 
ン」がもうすぐ入るゾ//:」と言われ続けて、待 
つこと4か月。去年の秋に初めて「ウイニング 
ラン」が入つた時のうれしさはひとしおだつた 
つていうね。 






店 



•今 

旅”#產山璀 i 

獅 N "® を見る 



伊那谷は民俗芸能の宝庫といわれる。 
冬の寒い季節に行われる「霜月祭」「冬 
祭」をはじめとして、春には獅子祭、夏 
には盆踊り……と数多くの「お祭り」が 
昔ながらの型でそのまま残っている。 
ここではロケ—シヨン取材の合間に出 
会つた獅子舞を紹介しましよ5。 

伊那谷に伝わる 
本来の「祭.^」の姿 

「祭り」つていぅとみんなは、半てん^¢1 
ておみこしをかつぎ、飲めよ歌えよと®刃 
に騒ぐ……といぅィメージがあるよね。屋 
台なんかが出て、祭り囉子が聞こえてくる 
と、それだけで心が踊り出すもんね。でも 
私たちつて、何のためにあんなに^^に騒 
ぐのか、よくわかつていなかつたりしない？ 
「祭り」つてい’のはね、^ f 大自然の 
恵みに対して§の気持ち^ t :( f るものだ 
つたんだ。の中で i している私たち 
にと つて、自然つていうヤツは、自分とは 
よそものになつてしまつているけど、人が 
まだ空や^大地や森の木々などと共に生 
きている実感があつた頃、自然がないと人 


は一時たりとも生きていけない ことを、 み 
んな よく 知っていたんだ。だから、そんな 
大自然の持つ f 力に i の祈り^ m 、 け、 
歌ったり踊ったりするのが^^の「お祭り」 
の目的だったっていうわけ。伊那谷の人々 
は、山間の f された！^の中に生活する 
ゆえに、自然の厳しさを よく 知り、 また そ 
の分、自然と共に生きている実感 も味わう 
ことにな ったんだね。だから伊那谷に伝わ 
る震芸能のどれを見ても、その根本に、 
そこの地域に住む人々の祈りが こめられて 
いるものが多いのかもしれないね。 

棄朴な中に暧かさ G ある 
獅蟊に想動/ 

伊那から飯田へ下る途中、伊那谷§の 
S 瑠^#で出会った獅子舞は感動的だっ 
たね。 

しだれ桜の花吹雪の中を大きな幌形獅子 
が、舞楽で使われる よう；^しい 面をつけ 
た宇天王に$されゆっくり移動する。 

地域住民が見守る中、おごそかにそれで 
いて■乃に獅子が舞う。側ではやしたてる 
いたずらっ子皇がおどす…… 。 

昔ながらの素朴で暖かい人々の姿に、何 
か忘れていたものを思い出した alp したね。 


す 

導 

先 

を 

子 

獅 





ナ厶 n ラン！ 一 

ジャスコ諏訪店 















伊 SBilW のナムコロケーションを祖当する此問さん 

起伏の激しい倒 B 谷をナムコカーで、や 
れ機械のメンテナンスだ/基板の調達 
だ/と野を越え山を越え走り回ってい 
_ る。こんなナムコマンがいてくれるから、 

どんなに ローカルなロケーショ ンでも、 
ナムコのお店では、 いつ だって ベス トの 
機械で、気持ちよくプレイできるってわ 
けなんだよね0知ってた!？ 



アルバイト店貝の徳田クン(左）と山田クン(右） 

信州大学4年のお二人は、とっても働き 
者。 今年卒業ということで近々このお店 
を辞め、卒業と同時に俩俗を去ること 
| になる。此間さんを手伝し'くまで機 
械の拥•配置替えをしたことも、いい 
思い出になるのだろうか。一過 i 制 
進むこの地方て渐しし嗰き手を探すのは、 
かなりの困難0此間さんの苦労は絶えない。 



▲ゆったりしたスペースの店内。夕方頃になるとカップル▲買い物帰りにお母さんに 
の姿が目立つ ゲームをおねだりする少年 





営業時間/10:009:00 
定休日/なし 
S 0865-76-1212 
住所/長野県伊那市上河原55 
西沢双葉店内 


[ocatiOnJetwOrk 



ナムコラン ： L 



西沢双葉店 


地域住民が 1 7|つッゥスし飞 

飯田線の伊那北駅から徒搭分。ここナムコ 
ランドは、ショッピングセンタ—に隣接するゲ 
—ムセンタ— となつ ている。お店の入口がショ 
ッビングセンターの i 関も兼ねているので、 
買い物客がナムコランドの中を横切って行きか 

義か目につく。 

一年前までは' テ—ブル筐体が羅列されている 
だけのお店だったせいか、店内を足早に通り過 
ぎる人が多かったが、大型筐体やブライズマシ 


ンが入荷された今、通りがかりに足を止めて立 
ち寄る人が増えてきている。若夫婦からお孫さ 
んを連れたおりまで、買い物帰りの白いビ 
二—ル袋を提げたままプレイしている人の姿を 
目にすると、なんだかホッとするから不思議/ 
住民が、生活の ー シ I ン として ゲ I ムを 
楽しむ光！^がここにはある。 

最近はカップルでゲ—ムをプレイする人の姿 
も 目につきはじめているので、「将来は女の子 も 
気軽に遊びにこれる、オシャレで明るいお店に 
していきたい」と意欲的に語るのは、ナムコの 
此間さん。これからの西沢双_ナムコランド 
の発展に乞ぅご期待/ 




I 參シタ I ル演霞 

石原淳宏氏を 
訪ねる \ 

便利な都会生活を捨て、伊那谷の山奥、 


浪合村に一人移り住み音楽活動に励む青 
年がいると聞いた S 子は、さっそく浪合村 
を訪ねてみた。 



r 浪合村のいちばん奥にひっそりた 
たずむ石原邸 

|« J 



r 部屋にはインドの珍しい弦楽器が 
大切に保管されている 



自分の求める真の音楽を追求してい<と 
伊那谷、浪合村に来てしまった/ 

伊那谷に移り住んだキ J っかけは? 

僕は ここへ 来る剪10年近く*足で音楽 i をして い 
たんですが、ある^「自分の音楽の原点が M にあるの 
か？」 と考えるようになつたんです ね。 突き詰め ていく 
と、都会の反自然的な生活の中よりむしろ、自然に近い 
静かなの中でこそそれが見出せるのではないかと田 1 
い、この土地に来たわけです。 ここ 伊那谷には、湯立» 
染を はじめと して！^ 芸能が たくさん 残つていますが、 
そんな！なお祭りの中に、_の音楽の目的という 
か ル！ ソを感じますしね。 

伊那谷にきて変化したことは? 

こん—然の豊かなところに身を置くと、案人間に 
とって何が大切なのかはっきり見えてきますね。子供た 
ちを見ても^ < の子とこちらの子では、目の輝きが違い 
ますよ。_の 無 M な心というのは、自然と戯れる こと 
によつて表れることがよくわかるんです。こちらの子供 
は、特に何も与えなくても自分たちで^^を創り出して、 
i に ィキィキと 遊んでいますから。たちには、自然 
に触れる機会を多く持つようにしてもらいたいですね。 

僕は今、ラジオもテレビもない生活をしていますが、 
ここへ来て変わつたことといえば、余分な音を聞かなく 
なつたということで しよう か？で、何を聞くかとい* フ 
各寂の音を聞くんですね。沢の音、鳥の声、四季のい 
ろんな景色が立となり、いちばんシンプルで穏やかな 
音楽が聞こえてくるようになりました。 


懐かしのダルマスト— 
ブの姿もみられたよ//: 

















営業時間/ 10:00 〜〗 9:00 
定休日/毎週木曜日 

00865 -24-51 11 

住所/長野県飯田市中央通り 
3-6-1 

西友飯田店8階 



fi 




ナ厶 n ランド 

飯田西友店 


雄大なアルブス <7 S 見九3 
ゲ|ムセ、レ9— 

かつては陸の 孤島とまで いわれた 伊那谷に も 
高速道が開通し、新宿=飯田間を毎日1時 
間毎に高速バスが運行されるようになった。そ 
の所要時間、わずか 4 時間 15 分。遠くて深い山 
里だと思っていた飯田が、ドラィブ咸发見で気楽 
に 出かけられる ところに なつた よう だね。 

飯田駅前商店街の西友5階にあるこのお店で 
は、都心のお店と何ら変らずナムコゲームで楽 
しむ子供たちの姿で賑っていた。ただ、ちよっ 
と都会と違うのは、お店の大きな窓いっぱいに 
広がる雄大な南アルプス_。雨あがりの空に 
くつきりと浮かびあがった山々に白い11 f がグン 
グン流れていくのを見ながら、改めて遠く離れ 
た山里にやつて きていることを 実感する S 子だつ 
たんだ。 


121カル線沿線勿 
ゲームセニタ i 情 

NG の取材がある ことを 聞いて集まつてくれ 
た NG 読者たち。何処からやつてきたのか訪ね 
ると、みんな飯田線沿線の無人駅近辺に住んで 
いるとのこと。|時間に|本足らずしかない列 
車に乗つて駆けつけてくれたなんてウレシカツ 
タネ。彼らは異口同音に、「飯田駅周辺のゲー厶 
センタ—の中で、ナムコランドが|番安心して 
遊べるところだ」つて1言、っ。ナムコの ロケ— シ 
ヨンでは考えられないことだけど、この辺りで 
は店の隅に防犯カメラが設置してあるだけの無 
人ゲ—ムセンタ—が まだまだ 多い らしい ね。 

無人駅や街角で見かけた無人の野菜販売所な 
どは、のんびりした雰囲気でいいけど、ゲ—ム 
センタ—には、やっぱりいつも人がいてほしい 
よね0 



►お店の側1か窓になつているので、 
店内はとつても明るいんだ 


ly fKti 电川は 

V プレイ フイ 


飯田を越え天竜峡に入ると天竜川は深い峡谷を作り、 
天竜川第一の景勝地となる。そそり立つ岩肌と樹木の美 
しさには、ただただ感動するばかり。こんな自然に囲ま 
れたところで生活する子供たちつて、どんな遊びをして 
いるんだろう?ナムコランド西友飯田店に集まつてく 
れた NG 読者に聞いてみたよ//: 



►残念ながら前日の雨で、舟下り mmm 
(急流)は体験できなかったけど、 ■■1 
ラィン下りのほぅでゆっくり天竜 1 
峡の景観を楽しませてもらつたょ mmm 

(幕 ) tf 



飯田線の為栗(してぐり)という無人 
駅を過，ぎると、列車は天竜川沿いにま 
すます深く銳い谷間を走る。その為栗 
駅近辺に住む伊藤クンのお話 


家の囲りが広大な梨畑になつていて、 
近くに天竜川が流れ、裏には山がある 
……。最高のプレイフイ—ルドを持つ 
小林クンのお話 


天竜川の舟下りは、一度は体験してほし 
いな。にコワィから/ 

雰®^はジェットコースターに近いノリ 
があるけど、あれつて何度^つていると 
飽きちやぅで しよ!? 舟下りには、決めら 
れたレールなんてないからね。 どこへ行く 
のかわからないスリルと、自然が相手だか 
ら何が起こるかわからない怖さがあるんだ 
よね0 

だから何度乗っても飽きないんだ。大雨 
が降った後なんて、^^が浮いてたりして 
すごくキケン/. そぅいえば、去から 
落つこちて流されたおじいさん、まだ見つ 
かってなかったよな……。エッ、 S 子さん、 
明日乗るの？ . 気をつけてね// 


この辺りの子供はみんな釣りがうまい 
よ。僕はこの間、天竜川で47センチの鯉を 
釣ったんだ。あん；^きいの釣ったの初め 
てだから、うれしかったね。_によって 
は、アユやカジカが手づかみで採れるとこ 
ろもあるから、釣りは誰がやって i 夢中に 
なると思う。僕の家は村で一1物を飼っ 
ている家なんだ。犬が2匹にサルが2匹、 
うさぎにアヒルが5羽、ネコに魚にニワト 
リに……。いっぱいいるよ。サルは裏山で 
«サルが捕ぇられた後、迷子になっていた 
子ザルをかわいそうに思って家へ連れてき 
たのが、今では家族の一員になってしまっ 
たわけ……(笑)。この辺には、野生のリスや 
タヌキ、ィタチなんかもまだ、たくさん見 
かけられるんだ。 


























1 廳能®チャナ 


ACT.6 
ふじひろし 



我々の身近に 
未知の世界が 
ある 
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' 、機祕 ，雜, 



to be continued. 
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my 『 klax 』 stq9 

3 月 X 日、私は友人 K から『クラ 
ックス』というシユーテイングが出 
たと聞き、さつそく PC 千へ向 
かつた。探す こと 数十分、私は『ク 
ラックス』というパネルを発見。し 
かし、その画面を見る と、どう 見て 
もバリバリのシユ—ティングには見 
えない。シユ—ティングを好む私は、 
「そんな…」と絶句。しばし茫然の 
後、腹いせにこの『クラックス』に 
コインを投入…… 。 |時間後、私は 
満足のままゲ—ムセンタ—を後にし 
た。三千円が消滅していた。私は立 
ち止まり、 PC 千 S の方向を振り 
向き「明日は一万円持つて 行こう」 

と心に決めた。私は$は、やつて 
はいけない受験生。あ—悲しい。 

® 千葉県関弥伸英 
ナムコのせいで受験に失敗したな 
んてことないよ、っに、勉強もがんば 
るんだよお。 NG のそ 


この前、新作ゲ—ムのイベントに 
行ってきました。ナムコのコ I ナー 
では、『フエリオス』、『女神転生 n 』、 
『バルンバ』、『スプラッタ—ハウス』 
などがありました。そこでぼくは『フ 
H リオス』をやってみましたが、ゲ 
I . ^センタ—とほぼ同じだったので 
ぅれしかったです。 N 0.32 の相沢さ人 
安心してくださいね。 

㊣ S51 都小笠原一寿 
それはょかった。その『フエリオ 
ス』も 7月20 日に発売 i 疋だ ょ。メ 
ガドラを5¢つてそわそわしていたみ 
なさん、お待たせで一す。この一一^ 
みは神話の世界にはまつてしまいそ 
、つ。 PC 版『ワルキューレの伝説』 
&るしね。また！^一一のお便リ^^ 
しみにしてるよ。 

NG のそ 


元ふ 
i 毛 


1-0 最 
まで 
て初 
つ最〇 
やでも 
年のか 
6るる 
をあな 
ンがに 
ァ験稿 
フ受投 
のもの 
生で後 


午た 

一一 




『迷廊館のチヤナ』 

ふじひろし先生への 

質問特集 


ふじ先生への^:がいっぱい来た 
よ一。その中から代 mg な 4 人の質 
問に答えてもらいました。みんなお 
便りありがとぅ不〇 


_ ふじ先生のチャナ以外の作 

4 品があったら教えてください。 

◄ マンガでは、 NG の季刊時 
代に連載していた『午後の 
国』 が代表作だね。あとは、キヤラ 
クタ I デザインをたくさん手掛けて 
るよ。たとえば、『ワルキユー レ』 と 
か、『スカイ キッド』 とか、『バベルの 
塔』とかいろいろね。つまり、マン 
ガ家とい、っ顔と、デザイナ I という 
顔の2つの面があるんだよね。 

• 以前『魔動王グランゾ—卜』 
という アニメを見てたら、 
エンデイングの ところに 「ゲストメ 
カ デザイン冨士宏」 とありました が、 
これはふじ先生ですか？. 

V そうです。これはぼくがデ 
J ザイナ— としての 仕事でや 
つたんだ。名前の書き方が違うのは 
そういった仕事の種類によって使い 
分けを して るんだよね。 


« 


リやりたいんだけど、その他の仕事 
がたくさん舞い込んできて、なかな 
か時間がとれないんだょね。 

，チャナの単行本培ませんす 

◄ う—ん、—年間でたつた ◄ 24 
ぺージ にしかならないから、 
10年後ぐらいになつち やう かな？ 
要望が多ければ NG が別冊で出して 
くれる……つてなことはないかな…。 
とにかく本水く、 NG やチヤナを愛 
読してね。 

という わけでした。1刖回、「フアン 
レタ—はふじ先生には渡してくれて 
ないの!?」との声がありましたが、 
表題に 「 NG * jf {至経由ふじ先生へ」 
と書いてくれれば転送します。また' 
他の係宛でついでに書いた物は、先 
生がナムコに来てくれた時に見せて 
るよ。ご安心を。 


ふじ先生はこれから単行本と 
か出す予定はありませんか？ 

◄ あるよ。でもいつとははつ 
きり言えない段階。決まつ 
たらお知らせします。本当はマンガ 
家としての仕事を本業としてバリバ 



• 単行本『午後の国物語』は、ラボ—卜 
(株)より発行されています。数が少な 
くなつているので在庫の確認を忘れずに 
ね。問い合わせは0313 5 4 1 395—。 
• ゲー メス ト5 月 号增刊 r ギャルズ アィ 
ランド J にもふじ先生の記事があるよ。 



★ふじ先生は忙しいのでファンレターを出す人は、サインやお返事を要求しないであげてね0ちなみに誕生日は9月5日だって…。 






























| なんといっても限定 10 体だから、本当—に 
I 喜んでくれる人にあげたいんだよね。という 
I わけで、キミの『ドルアーガの 塔』 への 思い 
;を文章や絵などで語ってほしいんだ。題して、 
;『青春のドルアーガ』。ご応募くださった方の 
；中から、これは/と思えた方10^にオリジナ 
丨ル • ギル•フィギュアをお送りしま一す。 

:〒、住所、氏名、年齢、 TEL を忘れずに書いて 
ね。宛先は 「N G 編集室ギルプレゼント」係 
だよ。 〆 切は7月20日。発表は発送をもって 
代えさせてもらいま一す。ラッキーな人には、 
8月30日までにお届けできる予定だからね 0 
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キヤラクタ— 

八ッチ 

•作者¥眾都キムコ無色 (NG 
杯)「最近、ナムコグッズの販売がな 
くなつて淋しい なと 思つていたんで j 
す。それで自分で作つ ちゃおぅ/ 

と思いたつたんだ。作り方は簡単、 

缶バッヂにアクリル絵の具で絵を描 
いて、仕上げに専用のつや出しを塗 
つたらできあがり。ぜひみんなも作： 
つてみてね」 

© これは$にヵラフルできれいな' 
作品だつたんだ。ヵラ—で紹介でき： 
なくてごめんね。見てたらぼくも作 
りたくなつちやつた。夏休みの工作 
の宿題なんかがある人は、ナムコの 
キヤラクタ—を生かしてみると、友一 
だちにうけると 思うよ/. 



一にそ 
プ屋の 
丨る部 
坏いは 
本て C 
SIG げぼす。 
N 投もま 

^をでい 
実ル今て 


ボある 
でなつ 
人いを 
I い船 
とわ風 
ンか力 
ツが| 
ポカプ 



ナムコに文句あり/ 

まずはのそさん、私は本人は知り 
ませんが' ィラストを 見る限り、少 
し太めでメガネといぅところはしか 
たないにしても、その 7 .3 分け、 
ファッション無視の姿はあんまりで 
す。いかにも 〇〇〇 風なナリはやめ 
てください。 

それからナムコはキヤラ クタ— に 
頼りすぎだ。他社のよぅに内容で勝 
負してほしい。 『 WR スズ カ』 とか、 
すごいけど車の運転のしかたがわか 
らないのでプレィできなかったぞ。 
しかし全国には2次コンが多くて不 
気味だ/『フ H リオス』も『ドラス 

▼広量ぶる—ベり—じやむ(元気杯) 

売つてないとこがミソなんだよね。のそ 


ピ』もヒロインがいなきやおそまつ 
なもんだ。もっとがんばってくれよ 
IO ® 新漏県河童 

ぐさっ . 。でも銳い意見だ。ぼ 

くのセンスのなさも ィラスト だけで 
1かれていたとは……。ぼくの 7 • 
3 分けは、サ ラリー マンだからしよ 
ぅかないんですよ。決してゲームぉ 
たくではありませんからね。2次コ 
ンについては、実能心はど、スよんでし 
よぅねえ。^ n に時代がそ、スよリつ 
つあるとしたら、ちよつと怖いなあ 0 
みんなは自然や人とのふれ八口卜 
切にしてね。 NG のグ 


• PC エンジン版 • 

『源平討魔伝』をクリア 

やつた、 PC 版『源平』をクリアし 
ました。グラフィツクもなかなか素晴 
しいし、細かい所に心配りがあって、 
僕ははつきりいつて感動しました。 
サウンドもこれまたウマい/ 一番 
ウマーィと思ったのは狼の声です。 
弁慶の声も迫力ありましたね。聾 

度はアーケ I ドよりちよつと難しい 
気もしましたが、まあ家庭用だから 
この程度のほうがいいのかな。 

でも価格が6、800円っていうの 
はキツかつた。ちやんとわけはある 
のだと思いますが、ナムコに限らず 
ソフトの値はどこまで上がっていく 
のでしようね。あつ、そうそう 、 P 
C 版『源平』の CM もスゴい/あ 
の老人の語りがよかった。また今や 
つてる『スプラツタ—ハウス』の CM 
もいいですね。とにかく <-7僕はすご 
くうれしいのであります。次の『ス 
プラツタ—ハウス』も期待してます。 
® 東京都えてむこ MAR Kn 
クリア おめでとう。貴重なおこづ 
かいでナムコのゲ I ムをしてくれて、 
$にありがとうです。 CM はぼく 
も最近すごいな一と思つてます。み 
んな運よく CM を見てくれるといい 
ねえ。ゲームに負けない迫力だよお。 

NG の そ 
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このネーミングセンスにキラリと光る中年のいやらしさ 
と、ミ由切ったおでこが目に浮^ようです。だって、たま 
ごを生で飲む人なんて若者にはいないでしょ。 

•発見者三重県 TEM 

これはすごいわ。ケーシー高峰みたいなおじさんに、「ね 
一ちゃん、これうまい よ〜〜-」 なんて言われたら、キヤ 
-って逃げ出したくなっちゃうわよね 0 東京では見かけ 
たことないけど、関西方面で売ってるのかしらね 〇 TEM 
くんには NG 杯よ。 



オタンコ郵便 
どつさり 
こん/ 




化石看板 

オロナミン C 


ま〜、大村昆さんがこんな所に。 
しかもこんなに若くてこんなにポロ 
ポロ。これは S 子が伊^の取材て飯 
田に行った時に見つけたものなの。 
確か、2阵くらい前に、このオロナ 
ミン C の全盛期があったような気が 
するわ b ボンカレーとか金鳥蚊取線 
香の大きな看板は、田舎度のバロ メ 
—夕一になるんじゃないかしらん。 
みんなの家の近くには、どんな看板 
があるかな？イ1：¢看板見つけたら 
送ってちようだいね0 


N G に来る郵便物には、本当 r オタンコなものが多いの。 
お届け係に送る210円の切手を同封しないて表に貼って 
しまったり、住所を全く書かなかったり。ま、子供たち 
のことだからまちがいもあるわよね k と思っていたら、 
なんと、大人にもオタンコな人がいたのよ。ほ一らこれ、 
まじめな秘 *11 という部署に、仕事で出してきてるのに 
「菜婿子 j だ一って。しかも、この I 円と10円の嵐〇こ 
れはけっこうきてるわ。垂 P 便オタンコ • コンテストなん 
て企画したくなつちやうわね0 
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便こ発 
番れ目 
号で交 




決く 
めん 
手た2 
だか G 


た& 


森 


ねよ 


作品1 _ 

一花よりナムコ 

意味#^: に行くナムコファンのほ 
とんどが、花ではなくナムコの施設 
を目的にしているということ。 

〈福機神だあ•すと〉 

© ヤラクシアンは。ハンジーの大群 
なんかにや負けないぞ。なんち 
やつて。花もいいものだけど一応キ 
ミの思い入れを買って®!®52ね。 

作品2 

|モモクリ3年 

ー カイ8年 

意味# 「講3年 柿8 年」より。『ヮ 

ンダ—モモ』をクリアするのに3年、 
『カイの冒険』なら8年はかかる。 
クリアには根性がいるということ。 
〈山—輝きの HT 8> 
んなヤツいないって。えつ…の 
そはまだ『モモ』をやつてる？ 
ええ--つ、田^凡人はまだ『さんま 
の名^^^ jl を…。う一ん、も__ J かす 
ると、これは；^すべきことなのか 
もしれない。私なんてすぐ^^して 
違うゲ ー ムへ目移りしていつち やう 
からね。輝き〜君は！ p ^59 かな 0 


作品3 

|山積みと 

団体には勝てぬ 

意味•「泣く子と地頭には勝てぬ」 
より。コインの山積みでコンティニ 
ユ— するやつと、団体で代り番こに 
プレイするやつらがいたら、そのゲ 
—ムは絶対にできないとい、っこと。 

1市佐聾生〉 

ん 、その通り。 t たちはとつ 
て^^し いんだと 甲ゼフ けどね 0 
NG 1 のみんなは、 台の^ n はや 
めよぅ ね。佐藤 くんは 一®^ 63 ね。 

作品4 _ 

|赤恥を書く 

意味 • 前号の20ベ—ジ、そぅ、聾 

屋の今月の質問の答ぇのことなので 
す。なんと、 ジェニ ファ—ではなく 
ジョ— 力— だっ たのですね。亜菓く 
んはじめ、 『スプラッ タ— ハウス』 
ファンの みなさん、すいませんぬき。 

<¥乐都 NG のそ〉 

© つとつと一、すべつたなこりや 0 
私も： としてしまつてごめん 
なさいたま。のそくんは一@^10 。 
ぇんぴつはナシだよ一。 
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NG 読者がナムコゲームをずぱっと批評。みんなの声をまとめたぺ 
-ジだょ。今回のテ-マは 『マ ー ベルランド』/ 

いってみよう c 




項目別の評価の結果は左の表を見 
て もらう として、このゲ—ムで|番 
よかつたのはどことい、っ質問に対す 
るご意見から紹介し ましょ、 っ。 

#とにかくかわいい/ 

まず 出て くるの が「かわいい^^ 
いのグラフィック」、- - I テンポのいい 
音楽」「かわいくて個性豊かなキャラ 
クタ—」 などです。"エレクト リカ 
ルパレ—ド，は人気ですね。項目別 
に見てもグラフィックの評価がとつ 
ても高いのは納得/ 

#システム n が効果的 

続いて「スピ I ド感があつてタイ 
ナミックな仕掛けに感動」。特にジ X 
ットコ I スターに驚いた人が多いみ 
たい。システム n をう まく使つてい 
るとい、2思見がかなりありましたね。 
中には対決の時のズ—ムアップがい 
いという人もいました。なるほど。 

#とつつ S やすさが魅力 

そして'「シンプルな操作性」「とつ 
つきやす さ」 も支持されてますね。 
ゲ—ムシステム自体はそれほど新し 


さがないけど、それが逆によかった 
んじやない？」なんて声も。 「 it 較 
的多くの人が最後まで行ける" EA 
SY モ—ド n のなんかもとつ 
つきやすさに繫がるのかもね。 

その他、「敵をやっつけたりアイテ 
ムを取ったりできる—」「探すのが 
楽しい隠しアイテム」「いろんなル I 
卜がある迷宮のデザイン J 「新しくて 
楽しいボスとの対決」など、キリが 
ありません。でもこれらの！}思見を見 
ている と、：^® 地らしい明るい1 ® 
jpT が伝わってく るよぅ ですね。 

#昔のナムコのにおい 

そして印象的だったのがこれ、「昔 
のナムコゲ—ムのにおい」「最近なか 
ったナムコらしさ」「他社と傾向の違 
った明るいゲーム」などの意見です。 
「ま—だまだ、： H 日はこんなもんじやな 
かった よ」 ってォマヶつきでね。 

* 

#難易度の調整を 

次は、その他の意見、感想です。 
項目別の意見も合わせて紹介しちや 
いましよ、 つ0 


一番問題として挙げられていたの 
が1 度。「難しす ぎる」 「ヮ—ルド 
ごとの差が激しす ぎる」 「どうせ E A 
sY ならとことん EASY に - 「EA 
SY はラウンド 数が 少なす ぎる」 な 
どです。エンディングの ある ゲ—ム 
は、このへんの調整が難しいですね。 

#ワ—ルドごとに個性を 

次に「もっ とワ— ルド、ラウンド 
ごとに個性を」とい、2思見。あまり 
はっき りさ せてもになっちや 
うけど、もう少しつてとこなんでし 
ょうね。仕掛けでは回転機能を有効 
に使ってるけど「それに頼りすぎで 
は？」 という人もいました 。 BGM 
について は 「数が少ないうえに単調 
すぎる」なんて声もありましたね。 

続いて操作性。「敵を踏むチェック 
が厳しい」「伏せる時に t が回るの 
は困る」「ボタンの連打が必要なので 
困った」「シュ—ズは最初から履ぃて 
いる方がいい」など。かなりシンプ 
ルにしてあるものの、まだまだ問題 
点はあるみたいですね。 

#女性フアンもいっぱい 

厳しいところが続いたので最後に 
こんな感想も紹介しておきましょ、っ。 

「こんなゲームを待っていたのっ0>」 

「あったかいゲ—ムをありがとう0>」 
……女の子からのメッセ—ジでした。 




気に入ってくれた人が 
多くてよかった/ 

ゲームセンタ—には とても 派手な 
ゲ—ムが多い現在、基本的には地味 
な^§：アスレチックゲ I ムがどこま 
でウケるか、スタッフ I 同 とても 不 
安でした。でも総合評価の4をはじ 
め、応援の声が多いのでホッと|安 
心。とはいえ、厳しい批評も冷静に 
受け止めています。グラフィックが 
人気なのは、やはり『パックランド』 
以降といえるほど久々のナムコファ 
ンタジ I キヤラクタ I ゲ I ムだった 
ため、かなり力を入れたからかもし 
れません。ポッ案、ボッキヤラは山 
と積まれています。 BGM について 
はご不満の点お許しを。またシステ 
ム n の回転機能の効果はかなり出せ 
たと思いますが、それに頼ってはい 
ないつもりです。また、まだ^#す 
べき点も多く今後の課題となってい 
ます。 

さて、私たちが最後の最後まで悩 
んだのが、ご指摘にもあった「_ 
度」のことです。プレイヤ—の方々 
がどのレベルにあるのかを読むのが 
とても難しかったんですよね。初心 
者の方にも満足いくプレイができる 
ようにするべきだとは思いながらも、 
物足りないようでは困る……と、こ 
の結果、思ったより難しかったとい 
夕数のご意見をいただき' 痛く反 
省しています。確かにワ—ルド4は 
鬼の難しさですが、最初のほうは、 
やり込めばメキメキ進歩すると思い 
ますよ。とにかくご意見ありがとう 
ございました。これからもスタッフ 
一同がんばります。 

企画担当ちとせ他スタッフー同 
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次回のテーマは 


〔球界道中記! 


<1〉〜〈3〉の質問に答えてね！ 
<0項目別に評価すると何点？ 


① グラフィック？ 

② B G M \ 

③ ゲーム性 


④ 操作性 

⑤ 総合評価 

<2> 今までの野球ゲー 
厶と比べて好きなとこ 
ろ、きらいなところは7 
〈3> ご貌ご i 



LAAAi 








^ 一 報气:す。域きなじ\ 
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〇うす/二ふ登場する" 

〇 i 思うけどよヌ 


涼着 

ご.: ㈣ 震 
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「サンドラの型を作るために、大きなアルミ板を買ってきて作っ 
たのが一番大変でした。材料は普通のクッキーといっしょで 
す。みんなもいろんなキャラクターの型を作って遊んでみたら 
楽しいと思うなあ』 

@とってもおいしかったよ。プ〜ンとバターの香りがしてね。 
どうもありがとう。たくさん持ってきてくれたので冨士先生にも 
プレゼントさせてもらいました。と一っても喜んでたよ。今度は 
僕のバースデイに誰かキャラクターケーキなんて焼いてくれ 
ないかなあ。なあんちやって 。 


★今回作品を持つてきてくれた、キムコさんと、里山さん、クレセントさんは、 NG クラブのメンバーなんだよ。 


★ NG 最新号、バックナンバーの申込み方法 


NG バックナン八一在庫リスト ’90 5月10日現在 


NG 申し込み料金リスト（税込） 


NG の最新号やパックナンパーをご 
希望の方は封書で申し込んでください0 

〇郵便番号©住所©氏名 ❹ TE L 
©希望する NG の NO . と冊数 
⑧合計の冊数、 

を明記し、1冊〜4冊の人は切手、5 
冊以上の人は郵便小為替で、右の表 

から該当する額を同封し、次の宛先 
まで送ってください。 

■宛先： NG 編集室 「 NG お届け」係 
■注意 m 最新号は1人4冊までです。 

0すでに出ている最新号とパックナンバーを組み合わせて申し込むことはでき 
ますが、次に出る最新号とパックナンパーの場合は別々に送ることになるの 
で、申し込む時も別々にしてください。 

03郵便小為替は郵便局で購入できます。 


数 

料金 

送金 

NG 1 冊 

210円 

切手 

2冊 

250円 

3冊 

300円 

4冊 

350円 

5~9冊 

500円 

郵便 

小為替 

10-14 冊 

700円 

15-19# 

900円 

20 ~ 24冊 

1.000円 


<1986年〉 

♦月刊 釗刊号 （11 月号）ゲームミュージック 
のできるまで、源平原_集他 
<1987年〉 

• N 0.3(1 月号) 3 D サンダーセプター II 、 
ローリングサンダー、ドラノ《ス他 

籲 N 0. 4(2 月号）午後の国スペシャル、ナム 
コット制作裏話他 

• N 0.5<3 月号〉パックマン誕生物語、ワン 
ダーモモ、ボード G のできるまで他 

• N 0. 6(4 月号） SP ゼビウス物語、さんま、 
ファミリージョッキー、妖任他 

參 N 0.7(5 月号}ポスターグラフイテイ、さ 
んま、対談ルーカス.中村社長他 

• N 0.8(6 月号）ドラスピ、ドラスレ IV 、ファ 
ミリーボクシング他 

• N 0. 11(9 月号）女神紜牛、ナムコに訊け、 
これがラジアメだ他 


• N 0.1200月号）ナムコに訊け、ワギヤナ 

イザ ー、パックマニア、 F サー キット 

<1988年〉 

籲 N 0.17(3 月号) W * N 5、独眼奄政宗 

• N 0.19(5.6 月号} W . N 7、 ファミスタ，87 
大会、三国志、ベラボーマンのマンガ他 

參 N 0.21 (7 月号 > W . N 8ファミコン誌対談、 
開発者リレーインタビュー他 
<1989年〉 

參 N 0.27(1.2 月号）ウイニングラン、未来 
忍者、スプラッターハウス秘話、ポップアップ 
參 N 0. 31(10 月号）パーニンダフオース、フオ 
ートラックス、ロケネット東京ベイヒルト 
ン他 

• N 0.32(12 月号）ウイニングラン鈴鹿 GP 、 
ナムコの ドライブシュミ レー シヨンの歴史他 

く1990年〉 

• N 0. 33(2 月号）マーベルランド他 
參 N 0.34(4 月号)花博速報他 




〈プレゼン 



•雑貨屋 

イラスト、おたより、質問 
など、なんでもこのコーナ I 
にね。(のそ) 

•オタン n ナスの n — ナ— 
オタン n なものを探してみ 
てちよぅだい。 ( S 子) 
•ことわざ予備校 
やわらか頭が決め手だよ。 
作品待ってるぜ。(ゥニ ) 
〈お礼〉 

載った人にはお礼をします。 

® orNG 杯の人は 「NG 
オリジナル T シャツ」、 @ or 元 
気杯の人は「オリジナルパッ 
クマンタオル」なのだ。 

回ゲ—ムインプレッション n — ナ— 

ゲ—ムを銳く採点してみて 
ね。質問は左のカコミにある 
ぞ。お便リ(ハガキで咖)を 
くれた人の中から抽選6名 
にプレゼントが当たるよ。郵 
便番号、住所〜 TEL の後 
に®^⑧のどちらか*いて送 
つてね。 〆 切6月15日。 


® 球界道中記ポスタ— 
5名 

@ナムコット•レトロ 
テレホンカ—ド 

8名 

〈応募要項〉 

郵便番号、住所、氏名、年 
齢、 TEL を*いて、〒146東 
京都大田区矢口 2の一の 21 
㈱ ナムコ NG 編集室「元気 
新聞〇〇係」へ。 

< 〆 切〉 

次号 (7 月 30 日発行の 8 
月号)に採用になるための 〆 

切は 6 月 15 日だょ。 

それ以降に着いたものはボ 
ツではなく、そのまた次の号 
(< k 30 発行10月号)で検討さ 
れます。ゲ I ムイ、ノブレッシヨ 
ンは 〆 切厳守/ことわざと 
オタンコはあまり気にせず 
出してちょんまげ。 
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NG クラブに興味のある方は175円分の切手を同封 l / C 、 NG 編集室 「 NG クラブに興味」係へお便りください。 
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NG フォーうム 


ナムコファン必読/今月も楽しい情報が盛りだくさん 
の NG フォーラムだよ〜ん。 



1 


日か国が參加 



ァジァこども科 U ■議』開催忘 

-今、ぼくらは科学の屝を開ける-^ 


▲日本からの参加者を代表しての「歡迎のことば」 


3 月 3 日から 3 月 7 日までの 5 日 
間' アジア S の子供たちが集って 
『アジアこども科 fKP が行われた。 

ちょつと説明すると一 II 際化が 
叫ばれる現代では' いろんな分野で 
の技術や経済が' ものすごい勢いで 
進展しているょね。そしてその進展 
を誰かが独り占めにするのではな 
く、地球全体で—なものにしてい 
かなくちやならない。そこで科学技 
術の水準が高い日本は、アジアにお 
ける役割として、アジア^ ® との交 
流に積極的に取り組むことが課題。 
そのためには、国際的協力が重要な 
鍵となり'^:との連_盤を確立 
して、国際社会に貢献していくこと 
が必要となつてくる。 

そこで今回'21世紀を担う子供た 
ちが主役となつて' 生きた科学技術 
を学びながら国^ C 見を身につけ、 
共に理解と協力が必要であることを 
認識してもらおうと開催したのがこ 
の『アジアこども科 f @3 — <*7、ぼ 
くらは科学の扉を開け—なのだ0 

ナムコ中村社長もニユ—テクノロ 
ジ—振興財団理として、また国 
際人として、この科 fK 議には大ノ 
リ。早速、初日のセレモニーに駆け 
つけ「歓迎のことば」とともに、子供 
たちを笑顔で出迎えた。場所は東 
京•虎の門の科学技まずは、 
アジアの国々8か国からの子供たち 
が100人以上集っての御対面。^^の 
子供たちは' ここで会う日本の参茄 
者の家にホ—ムステイすることにな 
る。みんな緊張ぎみかなと思いきや' 
そこはさすが子供派遣貝。ことばな 
んか通じなくつても、アツという間 
に仲良しになつてたよ。 

また、漫画家の松本零士先生が特 
別に記今一! i 演をしてくださるなど、 
貴重なプログラムも盛りだくさん。 



会^ B - の5日間は、みんなでパネル 
ディスカツションをしたり、バソコ 

ンを使った作曲や1¢室、日本鋼 
管と ill 千家の訪問等々……科学 
技術に関することから日本の伝統文 
化に至るまでを実体験。『アジアこど 
も科 fK 議』の名にふさわしい充実 
した5日間だつた。 

そして何ょり、#^した子供たち 
は文化の違いや国境を越えて、国際 
交流を深めた ようだよ。こうい、つ 触 
れ合いから本当の理解や探究心が生 
まれるのかもしれないね。初めての 



試みだったこの会議、今後もど 
んどん回を重ね、参茄国を増や 
して交流が波及するよぅ計画中 
だ。 NGtf を含む若い世代か 
担う21世紀。地球規模でものご 
とを考える時作かやつてきたん 
だね。 


i - 8Bi*i 
§青少 fr * 民ム羅 
(財)ニュ—テクノロジ—振 


特別^^:(株)ナムコ 

糸鐘：々 


タイ、マレ—シア、プル 
ネイ、インドネシア' 韓 
国、フイリピン' シンガ 
ポ—ル、日本 

































『マーベルランド J 

発売元： ㈱ ボニーキヤニオン 

¥1.500 (税込) PCCB - 00026 (CD のみ) 
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_脱出タイムを競い合う「全国マ 
イクロマウス大会」。1980年スタ 
I 卜以来、早いもので昨年の大会で 411 
回目々数えた。そしてナムコ製 q ク 
ロマウス『マッピ—』がキットになっ 
て御目見得したのが、もうすでに6年 
前。友達同士集まって、自宅で楽しめる 
ということで、多くのマイクロマウス 
フアン、パソコンフアンを|吾ばせてき 
たよね。それからというもの、いろん 
な人がマイクロマウスび^:に取り憑 
かれ、共にマイクロマウスの歴史を作 
りあげてきた。そして現在のところ、 
マイクロマウスを楽しむ団体は、全国 
で loo 以上にものぼっているんだ。 

そこで<-7回ナムコでは、たくさんの 
要望に応えて『マッビ—キット』をコ 
ンパクト化した『マッピ — Jr . 』 の発売 

を決考しかも' 完盡立•調¥み 

だから、キミは即プログラムにとりか 
かれるってわけ。もちろん性能面もバ 
ッチリ、心配御無用なのだ。パソコンで 
マウス用べ—シックプログラムを作っ 
てそのままマウスに転送できるし、マ 
シン語プログラムの^^•転送だって 
OK /. ベーシック•インタ—プリン 
夕も内蔵しているスグレモノ、ときて 
いる。^ mi 行は、マップが1枚セッ 
卜されている上、さらに自分で黒マジ 
ックペンで書いたものが直接使えてし 
まうお手軽仕様(サイズ56§><610。 
RS 2321 C インタ—フェイスのあ 
るパソコン全機種に対応するっていう 
のも頼もしい限りだ。 

こんな嬉しいニユ—スがいっぱいの 
『マッピ — Jr. 』 は、只ム i 国のパソコン 
ショップで取り扱い中だよ。 

だけど特別に NG 読者のキミだけ 
は、直接ナムコに申し込んでくれても 
OK 。 通信販売しちやいます。 

詳しいことは—— 

(株)ナムコ特販課『マツビ—』係 

11^03-756-2311 まで。 



〈NEWD IS K 〉 …圍 |一 

ゲ—ムサウ/ C / ユ—ジ； M ：\ 

G - S - M - 
1500シ u I ス 
『■7 I ベルランド』 

好評発売中//: 

NG 33 号でドカ—ンと紹介したメ 
ル ヘン •アスレチック•アクション 
ゲ—厶 『マ— ベルラン ド』 のゲ—厶 
ミユ—ジックが、 早くも G . s . M . 
1500 シリ I ズに登場。なゲ 

—厶を| りあげてくれる、あの 

オリジナルサウンドと、さらに イメ 

—ジを膨らませて作つたアレンジバ 

I ジョンをバッチリ収録。とつても 

可愛らしくって素敵なアルバムに 

仕上がったよ。まるで 本当の マ—ベ 

ルランドに迷い込んで、パコやルク 

シ—たちと愉快に遊んでいるよう 

な、そんな情景が目に浮かんじやう 

よね0 

しかもム*7回は、イン ナ |も_ //: 

カラ—イラストに始まり、スコア 譜 

はもちろん、ゲ—厶 企画者の コメン 

卜、はたまた 作曲者と アレンジヤ— 

の^^も盛り込んであるっていうん 

だから見逃せないぞ。 

それにしてもこの『マ—ベルラン 

ド』、何だかとつても優しい気持ちに 

なつている自分を' ふつと 発見させ 

てくれるような、 貴重な1枚 だ。 ほ 

ら、キミの I 番大切な 人に も 聴かせ 

てあげて//: 
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潮の香りの港町 
みんなの笑顔がまぶしいね 


意外な事に神奈川県で初のふれキャン。灯台下暗し 
ってもんかしら。近いということもあって、関東地 
区の常連くんたちが続々来てくれました。屋上イべ 
ントだったため、途中雨で3盼中断してしまったの 
がつらかったかな。この日、ラジアメ10周年突入記 
念の『モアイの鼻血 j が紹介されて、待ちわびてい 
たフアンの歓声が会場に響きました。オマタセツ/ 


斉藤洋美のラジオはアメリカン 


▲このノリはすごい， 
ラジアメトライアスロ 
ンも ヨーロッ バの大 
道芸人に負けないね 


モアイ访鼻血 


ラジアメ本第3弾の j モアイの鼻血 j がついに出たよん。 
ラジアメの エッセンスが ぎっしりつるまってる楽しい 
ゴホン。10周年を祝えるのも、みなさんのおかげです > 
ありがたや^ ™ 。 

発行 ㈱ 日音大きさ，手の平大厚み/12咖発和/ ㈱ 日音フロ 
モーション雪さ’ 170 g 発行日/平成2年4月2〗日定価/800円 
問い合せ ,03-292-0405 




ラジうジ、みんな元気に聴いてる？ 

ナムコ提供の超人気番組「斉藤洋美のラジオはアメリカン」のコーナーだよ。放送だけにとどまらず、全国を漫遊する 
ふれキャン紀行もますます好調。さて今回は3月、4月のイベントのーコマを覗いてみようね。 


いやあ、ついに 

出ましたねえ 



ラジアメ放送時間 


★ 4月から栃木放送も加わって 
ますます充実のラジアメだい。 
しっかりチ：!:ックじ C 聞きのが 
すなよーォ。（表は5/18現在） 
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おいしいお米が 
パワ—の源だ/ 


東北のラジアメフアン 
のみんなが、庄交モー 
ルに大集合。大爆笑 I 
芸珍芸コンテストはす 
ごい盛り上がり。調味 
料をごちやまぜにした 
飲み物を飲むとか、火 
を吹くなんて危ない芸 
まで飛び出しそぅにな 
りスタッフはヒヤヒヤ。 
東北パヮーにびっくり 
の I 日だったね。 




北陸の熱烈フアンも 

ぞくぞ <集△口 



会場のアルプラザ小松店はちょっと 
駅から遠かったけど、みんなょく来 
てくれたね。この日のイベントのヒ 

ットは、伊賀忍者の乱入や、15秒の 

ダンスダンス。とつても明るい I 分囲 
気で大いに笑ったぞ。スタッフは名 
産たらばェビを楽しみにしてたのに、 
この日は不漁で食べられなかつたの 
だ。ムム、残念。 


▼わざわざ愛知県からかけつけてく 
れた丁くん。好評の-11ノャツティ 
モテ芸」が出たょ 
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第 1 部「ガンプ j 第2部「ゼビウス j 第3部「ソルバルウ」- 
1982年に発表された『ゼビウス』には、全3部構成のシナリオが窖かれていた。業務用 p ゼ 
ピウス』、 FC 用『スーパーゼビウスガンプの謎』。2作とも、このシナリオの第3部「ソ 
ルバルウ」をモチーフにゲームは展開。ガンプとの果てしない戦いに挑んで行った。 


▼ファードラウトモードで«：、アイテムに 
よってマイシッブがパワーアップ 


そして]990年 0 PC エンジン用『ゼビウス ファー ド 
ラウト伝説』では、業務用を忠実に移植した"ア ーケー 
ド モード"と、 シナリオ第1部から第3部まで全てを網 
羅し、さらに第4部にあたるエリアまでを新設した”フ 
アードラウトモード"の2モード構成。 





1万数千年の時を駆けめぐるガンプとの戦い。 
そしていよいよ最後の時が来た 


m 



ナムコット名作スペシャル 

数々の伝説を生んだ『ゼビウス』、 

今新たに、 pc エンジンに蘇る •/ 



mm 



▼浮遊要塞アンドアジ H ネシス 

























▼軍港でのユニット雌轰地形や戦 
況に応じて、予算内で自軍ユニットを 
製造•出擎させよ 


本格的ウォーシミュレーションゲーム 
『バトルフリート』竣工 



◊今、 


6月2田発売¥5,900 



▲シナリオには、シヨートとロングの2種類がある。シヨートシ 
ナリオは、ランダムに選べるビギナー編〇ロングシナリオは、順 
番にクリアして t 、かなければならない上級編だ 







新作 FC ソフトをはじめ、ナムコの名作ゲームが 
勢揃い。キミはどれからプレイする7 


•八トルフリート 

6月没日発売¥5,900 
ファミリーコンピュータ 

超絶倫人 

•ベラボーマン 

7月13日発売予定予価¥6,800 

PC エンジン 

★価格は税抜き価格です。また、掲載のファミリーコンピュータ用ロムカートリッジは、 

シャープ C 1ではご使用になれません。 



フェリオス 

7月20日発売予定予価¥5,800 
メガドライブ 

ワルキューレの伝説 

日月9日発売予定予価¥6,800 
PC エンジン 




►シナリオ決定時に MAP や戦略 
拠点教か映し出される。シヨート 
シナリオではレッド軍もブル—軍 
も i 予算は同額だが、ロングシ 
ナリオではそう甘くないぞ 


で、伏兵を探してゆかなければなら 
ない。敵の出方を窺ぅのも、自軍の 
作戦を考えるのも、まずは相手を発 
見してから' といぅ高難易度モ—ド 
なのだ。 


移： S 力 


回数 
建造費 
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軍艦マ—チも軽やかに、自信をも 
つて 乗り込んできたのは、本格的ゥ 
才—シミュレ I ションゲ1ム『バト 
ルフリ I 卜』。 このゲ I ムは、それ ぞ 
れ8つのシナリオ によつて 設定され 
た海域が舞ム R > レッド軍 VS . ブル—軍 
とが激戦を繰り広げる覇権 iv — 
ムだ。 

首都 • S •航空基地•都市から 
なる各軍の「戦略拠点」。相手の領地 
に侵入しつつ、先に敵軍の首都を占 
領 した 方が勝利を収める。 

各軍は与えられた WI 予算の範囲 
内で、兵器ユニットを製造•軍備し、 
作戦に取りかかる。兵器ユニットは 
艦船類•航空機類•戦車類の3種類 
で全14ユニット。參戦するにあた つ 
て、 あらゆる 戦況に応じるためにも、 
これら14タィプのユニットの性能を 
熟知することが基本となることは言 
ぅまでもない。 

また、 さらに 緻密でリアルな戦い 
を望むキミには「索敵モ—ド」が用意 
されている。 f 、 敵軍がマップ上 
に控えているのに対し、このモ—ド 
では海上の敵がマップには現わされ 
ていない。プレィヤーは自軍の偵察機 
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シャーマン 

16 対他較力 

10 移勒力 


予算10500 
菊軍# 3000 

生産力 6000 


ゼ□戦 


対艦教力〇 
対空教力28 
il 又力 8 


女1地钱力 0 
防御力 16 

移躭力 5 

空母搭飪 DK 


議 


EW AME 


まずは夕—ンの始め、画面に映し 
だされた_予算で1を整える「軍 
備モード」からスタ—卜。戦略拠点•首 
都には陸戦部隊、航空基地には航空 
機、には艦^― といぅよ ぅに、 
それぞれの兵器ユニット製造が可啤 
墨が整ったら次は「作戦モ—ド」で、 
移動•攻擊•占領などの命令を下そう。 
命令はユニット単位で' 原則的に一 
夕—ンにつき一回だ。ユニットの移 
動は' 敵へクス(マス目)内で完了さ 


せるが' 特に航空機 VS 艦船、戦車(陸 
戦部隊) VS . 戦車、駆逐艦にょる—攻 
擊などの戦闘バタ—ンを把握してお 
こう。 また 地形によつて移動能力や 
防御力にも影響が出るので、練りに 
練った作戦で命令を下そう。 



艦船の製造から修理•廃艦に至るま 
でさまざまな機能を有する「6^」。 
ただし、艦—造に関しては他の拠 
点と違い' nin 歲までに夕—ン数を要 
す。製造は一港につき3艦までで、 
それぞれの艦船にょって夕—ン数も 
決まっている 


戦況の把握と決断力' これが軍総帥の任務だ 


占領した分、 

軍事予算がアップ 


さて、いよいよ攻擊開始。プレイ 
ヤーは敵軍の戦略拠点をめざすわけ 
だが、長い戦いの途中、敵でも味方 
でもない 「 A - N 」 の領土をもどんどん 
占領しよう。そうすることによつて、 
WI 予算がアップするからだ。領地 
占領には、陸戦部隊の戦車のみが活 
躍できる。占領に成功すると、そこ 
に自軍の軍旗をなびかせることがで 
きる。 

1つでも多くのをはためかせ、 
I 刻も早く敵軍首都を占領しよう。 



戦闘シ—ンはキミのテク次第 


これまでは、コンピュ—夕まかせ 
だったシミュレ—ションゲー厶の戦 
闘シ—ン。だが、この『バトル フリ| 
卜』 では、プレイヤー自らが激戦を展 
開する ことに。 自軍敵軍のユニット 
の数や性能にょる攻擊タイミングを 
つかみ、シュ—テイング//:ここで 
勝つか、負けるか、すべてはプレイヤ 
I のボタン操作にかかっている。 



隊カカ 80 

部敉敉力力 

技艦空又敵 
陵? l^lllfrf 常 
















































































▼しきシュ—テ イング ゲ—ム『フ H リオス』0壮大なギリシャ神話 
▼をスト I リ I 背景に、アポ ロンと アルテミスの愛がメガドライ 
ブに刻みこまれる。 

待ちに待ったメガドライブ版『フエリオス』。深い拌で結ばれた太陽 
神アポロンと月の女神アルテミスを、邪獣デュポンが引き裂いたこと 
からゲ—ムは始まる。「アポロン、私はデュポンの神殿にいます。早く 
助けに来て」アルテミスの悲痛な叫びを胸に、アポロンはデュポンと 
その手下たちを倒すべくペガサスにまたがる。アポロンよ、光の剣. 
フエリオスを振りかざせ/ 

武器は「魔法の剣 J ——アイテムと 
パワ—チャ—ジをフル活用 —— 

愛と剣の物語『フエリオス J は' 
どれもこれも凄まじい様相をもつ7 
つのチャプタ丄ステ—ジ)で«成さ 
れている。愛の剣士アポロンは、ひ 
とつひとつのチャプタ—をクリアし、 

最終目的•アルテミスを救ぅため、 

最終面に潜む邪獣デュポンを倒さね 

ばならない。 

アポロン(すなわちプレイヤ—)の 

武器は「魔法の剣」といわれる攻擊 

弾。これは通常弾に加え、パワ—チ 



7 つの愛の , J フレイン 

- フエ , J オスはどこに - 

そしてゲ I ムが始まるチヤフタ I 
I 。ここは、かつてアポロンとアル 
テミスが一 nt 遊んだ J : アュロスの丘，。 
思い出深い場所であるだけに、ボス 
敵メデュ—サが憎い。しかし、この 
メデュ—サを倒すと水 ill にはアルテ 
ミスの姿が……。 

各チヤブタ—のボスを倒すと、囚 
われのアルテミスが切々と涙ながら 
に助けを求める。そのボイスはプレ 
イヤ—の胸にグッサリとつきささり、 
闘%七を 一層 かきたてるであろ、っ。 

ひとつひとつチヤプターを重ねる 
につれ、アルテミスへの愛を i し 
//ていくアポロン。太限神の名に恥じ 
他ぬよう、光の剣フ H リオスを手に入 
れて邪獣デュポンを倒すのだ/ 


ャ—ジ機能がついている。パワ—を 
タメ込んでから I 気に発射させるこ 
とにより、より強力な攻擎をするこ 
とが可能だ。画面右端のパヮ—ゲ I 
ジを見ながらシヨットポタンを押し 
続けよぅ0 

また「黄金のフクロウ」をヒット 
させると、アイテムを放出してくれ 

る。これは、もらさずフルに利用し 

たいものだ。アイテムは、スピ—ド 

アップ•オプション•ビ—ム-ホ| 

ミング•アクロス•ライフの他に光 

の剣、すなわち「フ H リオス」が用意 

されている。 








































































中村等 

(なかむらひとし〉 

29歳。既婚。一男一女 
あり。職業=平凡な無 
資任サラリーマン 


この男が勇気あふれるベラボー 
マンの正体とは、誰が想像しうる 
であろうか。会社でもウダツがあ 
がらず、やっとの思いで赛子を養 
っているというのに、正義の味方 
なんて務まるハズがない。それに 
しても、中村に超変身物質（ベラ 
ボー変身物質）を渡してしまった 
アルファ遊星人も罪なヤツ。適役 
がいなかったからって、あわてて 
中村に押しつけて帰っちゃうなん 
て。こんなことで、憎き爆田博士 

を倒せると思ったのだろう力 . 〇 

しかしながら周囲の心配をよそ 
に、超変身物質はスゴかった。中 
村の変身願望をかきたて、その上 
一度変身しようものなら、勇気モ 
リモリ正義ビンビン。悪への怒り 
をパンチにこめて立ち進んでゆく 

-っていうのだから、人生、何 

が転檐になるかわからないものだ。 
ウン。 
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AMCOT EW 


一爆田博士、新田4丁目を占拠す 

今は懐し昭和 40 #。家庭用丁> 
が白黒からカラ—に择竹する頃、い 
わゆる高度成長期のとある日、あま 

■ りにも WK に事件は起こつた—— 

■ 狂気の天才科 i •爆田博士が何 
の前ぶれもなく出現、新田4 丁目を 
i したのだ。町内の人々は恐れお 
ののき a けまどつた。そこに偶然居 
合わせたのは、サ ラリ— マン中村等。 
町内のパニックに巻き込まれつつも、 
内ポケットからは超変身物質を取り 
出していた —— 

中村、今こそ勇気を出してサラリ 
I マンからベラボ—マンに変身する 
のだ// 


気分壮快、ベラボ—マン 

町•忍者屋敷といつたシチユエ— 
ションもおもしろければ、ワンサカ 
出てくる敵キャラたちも愉快度いつ 
ぱい。そして、みんなも知つての通 
り、ベラボ—の攻擊手段は、腕と脚 
をビユンビユン伸ばすベラボ—パン 
チやべラボ—キック。もちろんジャ 
ンピング攻擎やべラボ—ヘッドバッ 
卜も健在。それに業務用同様、心憎 
いアイテムもバッチリ。アクション 
ゲ—ムでありながら、シュ—テイン 
グも楽しめちやう『超絶倫人べラボ 
I マン』。 I 気に気分壮快間違いなし 
だね//: 



黄金に輝<泉の水で育てる 
と、どんな願いでも叶うとい 
5「黄金の種」。人々は願い事 
を胸に、大切にその種を育て 
ていたが、貪欲な男•カム— 

ズが独り占めにしてしまつた。 

平和な大地は荒廃し、飢えと 
憎しみの日々が統いた I げレ 

フルキ nlk 航财 g 
早く平和を取り返して ^ 



ちょぅど今から—年前。ゲ 
—ムセンタ I をフアンタジツ 
クに染め上げた『ワルキユ— 
レの伝説』。以来、人気の勢い 
は衰えることを知らず、つい 
に PC エンジンに1。再び 
僕らの前で、愛との冒険 
物語を披露してくれることに 
なつたのだ。 

ゲ—厶ステ—ジは7つの広 
大なマップで*^。業務用に 
增して深まる謎や新たなイべ 


ントが盛り込まれている。もちろん、 
冒険の目的はヵム—ズを倒し平和を 
もたらすこと。 

ヮルキュ—レの武器は攻—が飛 
び出す剣。アイテムを取ることにょ 
つてパワ—アップもできるし、一定 
の条件を満たすと魔法だつて使える 
ょぅになる。自然ワルキユ—レも成 
長していくつてわけだ。 

それと、業務用が20.プレイ(|卩 
側=ヮルキュ—レ、20_側=サンド 
ラ)だつたのに対し、 PC 用は IP プ 
レイのみ。でも、あの心優しきサンド 
ラは、一緒に冒険できないかわりに 
ゲ—厶の要所要所に登場し、大切な 
情報やアイテムをくれるから安心し 
てね。しかも入®は、サンドラー族が 
総出演するつていぅから楽しみ。早 
くプレイしたいね。 


































次号 ( no . 36 日月号) は 7 月 30 日発行予定だよ 
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発行/株式会社ナムコ 
NG 編集室 

住所/〒146東京都大田区矢.口 2-1-21 

003(756)2311 




今世紀最後の|大イべント「花博」 
へ、キミはもう行つてみたかな？ 
いやあ、会場は本当に混んでいまし 
たねぇ。通勤電車並のリニア地下鉄、 
鶴見緑地線やパビリオンの長蛇の列 
にはまつ青。でもアミユ—ズメント 
ゾ—ンは程よい賑わいで、結構楽し 
めるよ。もちろん目指すは…ナム 
コのギヤラクシアン3、サイバ—ステ 
I ション、そしてドルア—ガの塔や 
ダウンタウン。ョ— ロッバ風の遊園 
地の楽しさに夢中になつてしまうよ 
ね。もしも遊び疲れたら、近くのモ 
ルツビアリゾートあたりでエスニッ 
ク気分のコ—ヒ I ブレイク。その後、 
山のエリアまでお散歩なんてどうだ 
ろ、っ。日本庭園の川のせせらぎに、 
気分がゆつたりしてくるよ。それに 
しても、%のイベントに参加してく 
れたみなさん、遠い所からどうも 
ありがとう。とつてもうれしかつた。 
これからも、そんな読者のみんなの 
ために NG スタッフもがんばるよ。 

書1害 おしらせ### 

• NG 最新号やバックナンパ—をご 
希望の方は、詳しい申し込み方法が 
P .22 にあるのでご覧ください。 

• 定期購読ご希望の方には、こちら 
から詳しい申し込み方法をお送りし 
ますので、ハガキでご請求ください。 
宛先は NG 編集室定期購読係です。 
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花博の AM ソ—ンで連日、大人気の『ギヤラ 
クシ アン 3』と 『ドルア—ガの 塔』。 

『ギヤラクシアン S 』 では、ポリゴナイザ—シ 
ステムによる 3 D-CG が、リアルで美しい映 
像をつくり出しています。そして360度マ 


ルチスクリ—ンに映写されることにより、迫 
力の{丈由空間が出現。プレィヤ—はすつかり、 
銀河系の戦士になった気分です。 

そんな、話題の『ギヤラクシアン^の名シ— 
ンを特別にダィジェストでご紹介しましょぅ。 


















ゼビウス道は、おとこ道。 
あくまでも美しくプレイしよ5。 
完全移植篇、新篇「ファードラウト j の二作を 
収めた価値ある限定版。知性派必須の一本。 
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遊 U 株式会社ナムコ I 

〒146東京都大田区矢口 2—丨 一21 
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は任天堂の商標です 


八トルフ 

6月22日発売 

5,900円(税別) 

— ZIZJ ピュー用カセット 


赤城、大和、零戦。14の部隊をあやつり、 
大洋に覇を競う。司令官はキミだ。戦闘は 
マニュアル操作。戦術だけでなく 
テクニックがものをいう。 

マルチ派の一本。 
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